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Аннотация. Описываются технологические возможности виртуаль-

ных сервисов Padlet, Luсidspark, Quizizz, QRcoder и их применение в 
педагогической деятельности, в частности для повышения эффектив-
ности обучения по дисциплине «Теория и история культуры» в высшей 
школе. Виртуальные сервисы Padlet, Lucidspark применяются для 
формирования когнитивных и метакогнитивных навыков у студентов в 
форме размещения докладов, фото и видео на интерактивных досках в 
форме схем, таблиц, карт и пр. Виртуальный сервис Quizizz содействует 
закреплению материала лекции, его повторению в игровой форме. 
Созданная ссылка в форме QR-кода на виртуальном сервисе QRcoder 
позволяет быстро перейти на необходимую платформу во время 
проведения лекций и семинаров путем демонстрации ее в презентации 
Power Point. В тексте доклада в форме QR-кода предлагается пример 
викторины по теме «Культура Нового времени». В заключение 
приводятся качественные характеристики применения выделенных 
виртуальных платформ на основе студенческих отзывов и включенного 
наблюдения. 
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Abstract. The author describes the technological capabilities of the virtual 
services Padlet, Luсidspark, Quizizz, QRcoder and their application in 
pedagogical activity, in particular, to improve the effectiveness of teaching in 
the discipline "Theory and History of Culture" in higher education. Virtual 
services Padlet, Lucidspark are used to form cognitive and metacognitive 
skills in students in the form of posting reports, photos and videos on 
interactive whiteboards in the form of diagrams, tables, maps, etc. The 
Quizizz virtual service helps to consolidate the lecture material and repeat it 
in a playful way. The created link in the form of a QR code on the virtual 
service QRcoder allows you to quickly switch to the required platform during 
lectures and seminars by demonstrating it in a Power Point presentation. The 
text of the report in the form of a QR code offers an example of a quiz on the 
topic "Culture of the New Age". In conclusion, the author provides 
qualitative characteristics of the use of dedicated virtual platforms based on 
student feedback and participant observation. 

Keywords: online lecture, virtual platform, virtual quiz, QR code for the 
link to the quiz, cognitive and metacognitive skills. 

 
Преподавание в высшей школе требует постоянного обнов-

ления. Если в самом начале 2000-х гг. использование презен-
таций Power Point было ультрасовременным веянием в про-
ведении учебных занятий и режиссерских студенческих поста-
новок, то к 2020 г. преподавание в высшей школе обновляется 
такими технологиями, как онлайн-лекции на платформах 
социальных сетей, интерактивные доски и викторины для 
самопроверки усвоенных знаний. 
Опыт проведения онлайн-лекций получил массу положи-

тельных отзывов не только от студентов, но и от всех тех, кто 
присоединялся к эфиру. Единственным недостатком прямых 
эфиров является невозможность для педагога увидеть живую 
реакцию аудитории на проводимую лекцию. Сложно пре-
подавателю уловить истинный настрой студентов, участвую-
щих в стриме.  
В настоящее время добавляются новые возможности исполь-

зования виртуальных платформ не только в режиме реального 
времени, но и в виртуальном пространстве. Виртуальные плат-
формы Padlet, Luсidspark, Quizizz и многие другие позволяют 
создать новые формы диалога преподавателя и студента, 
изменить педагогические технологии обучения.  
Основной отличительной чертой современной молодежи 

можно назвать «клиповость мышления». Информационный 
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поток воспринимается современными учениками фрагмен-
тарно, зачастую отсутствует целостность восприятия информа-
ции. Студенты выхватывают только то, что представляет зна-
чимость для них на данный момент, ориентируясь на кратко-
срочный результат. Стоит отметить мгновенное переключение 
внимания, неустойчивую мотивацию, иногда даже подавлен-
ное, апатичное состояние, не позволяющие им раскрыть свои 
способности преподавателю. Таким образом, организация 
учебной работы формируется на основе поиска новых техно-
логий обучения, состоящих из классических и инновационных, 
интерактивного обучения, задача которого – достижение обра-
зовательных стандартов, заложенных в модели специалиста 
разных направлений деятельности в сфере культуры. 
Целью статьи является представление виртуальных сервисов 

Padlet, Luсidspark, Quizizz, QRcoder в качестве интерактивных 
форм обучения, в частности роль их применения в образо-
вательном процессе преподавания дисциплины «Теория и 
история культуры». Во-первых, для достижения поставленной 
цели мы рассмотрим педагогические возможности интерактив-
ных досок Padlet и Luсidspark. 
Во-вторых, рассмотрим возможности использования сервиса 

Quizizz в образовательном процессе и создадим викторину на 
платформе Quizizz по дисциплине «История культуры». 
В-третьих, используем возможности QR-кодов для публика-

ции их в образовательных целях. 
Обращение к виртуальным платформам становится необхо-

димостью современного процесса обучения. Студенты с легко-
стью и интересом используют новые интерактивные формы 
обучения, позволяющие качественно улучшить уровень усвое-
ния знаний, умений и навыков. Большинство виртуальных 
платформ требует значительных энергозатрат для применения 
их в преподавательской деятельности. Это не уменьшает, а, 
скорее, увеличивает эффективность виртуальных платформ в 
процессе учения. 
Читательские навыки текста – одни из самых востребо-

ванных на практике и в то же время плохо формирующиеся у 
студенчества. Читательские навыки чаще связаны с системати-
зацией научных концепций и гипотез. Они могут приобре-
таться в игровой форме на всех виртуальных сервисах. Рас-
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сматриваемые навыки можно отнести к когнитивным, посколь-
ку они связаны с представлением об актуальных потребностях 
«здесь и сейчас». 
В свою очередь, метакогнитивные навыки связаны с про-

странственным и перспективным развитием жизненной стра-
тегии студента. Поэтому для их формирования необходимо 
развивать пространственное мышление, умение абстрагиро-
ваться от фактов и приходить к обобщениям и выводам. Для 
поставленной задачи полезно обращаться к картам, обобщаю-
щим таблицам, рисункам и фотографиям, содействующим аб-
страктному мышлению, представлению в пространстве своих 
скрытых возможностей. Такое пространство дает интерактив-
ная доска. Виртуальные сервисы Padlet и Luсidspark позволяют 
обобщить информацию в разной форме. К примеру, студентам 
предлагается обобщить материал по древним мировым куль-
турам и нанести на карту мира на интерактивной доске Padlet 
доклады по выбранной тематике. 
Виртуальный сервис Luсidspark собирает информацию в 

ментальных картах – геометрических фигурах, логически свя-
занных между собой. Геометрические фигуры отождествля-
ются с категориями, которые помогают систематизировать 
знания по теме лекции или семинара. 
Возможности создания викторины на виртуальном сервисе 

Quizizz с вопросами, составленными преподавателем учебной 
дисциплины, содействуют закреплению обязательной инфор-
мации, изученной студентом. Рекомендуем использовать за-
крытую систему вопросов, которая помогает усвоить верные 
ответы, которые для учащихся представляют сложность. 
Предлагаем в качестве примера вариант викторины по теме 
«Культура Нового времени», составленной на основе прочи-
танной лекции. В викторине присутствуют вопросы на осново-
полагающие знания и дополнительные знания по фактам 
культурно-исторического развития, как пройденного мате-
риала, рассчитанного на закрепление, так и нового материала, 
рассчитанного на дальнейшее ознакомление. 
Материал викторины представляем в виде QR-кода, ссылку 

на который транслируем с помощью квадрата с пикселями, 
созданного на сайте QRcoder.ru: 
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Результаты применения технологических возможностей вир-

туальных платформ на учебных занятиях по курсу «Теория и 
история культуры», их роль в повышении эффективности 
учебного процесса определяются следующим образом: 

– растет заинтересованность студентов в получении новых 
знаний и закреплении полученной информации на лекциях и 
семинарах; 

– формируются новые умения и навыки, связанные с исполь-
зованием виртуальных платформ; 

– систематизируются знания по предмету на основе много-
кратного повторения тестовых заданий; 

– появляется возможность обобщить учебный материал с 
помощью развития мышления метакогнитивного (стратеги-
ческого, пространственного) и когнитивного (читательские на-
выки работы с текстом, обобщение, абстрагирование, синтез). 
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Аннотация. Представлен ряд обоснований актуальности использо-
вания современных компьютерных технологий и программ для опти-
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обучении цифровых направлений в зарубежной системе образования. 
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